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Положение по виду деятельности

Проведение интеллектуальной игры (Супер-блиц)

1. общие пФложеЕия.

Настоящее Положение определяет r]орядок, условия и регламент проведения еершЙ

!!нтеллектуальной игры <Сушер-блиц> по принцишу сЕOртивного <<Что?Где?Когда?>> для

учаIцихея ftrи;кнеr,о liовгорсlда и Еiижегородской облас,ти на базе Е{ГТУ ллм" Р.Ш" Алексеева
(далее по тексту - Игра) среди учаlцихся i0-11 классов обIцеобразовательных учрежденйй НиNснего

Новгорода и Нижегородской области, шорядок участия в Игре, ее методическое обеспечеrrие и

оцределение flобедителей и призероЕ.

Положение разработано на основе Федера,тьного закона <Об образовании в Росситiской
Федерации> (от 29 декабря 2012 г. Ns27З - ФЗ) и ts соответствии с кПравилами приема на обl'чение
по образовательным программам высшего образования> в Нижегородский государственньiЙ
технический университет им. Р.Е. Алексеева.

Оонованиеш,t для прOведения Игры является ilроект <fiорога инженера) ts рамках
образовательной пOл!{тики программьi <Приоритет 20З0>.

Организатораь{и Игры яв;iя}отся федеральное государственное бюджетное образовательное

учреждение высшегс образования <<Нияtегородский государственный техЕический университет им.

Р.Е,. Алексеева)) (НГТУ), Министерство образования, науки и молодёжной политлrки Нихtегородской
области.

Серии интеллектуачьной игры <Супер-блиц> (далее Игра) проводятся среди команд 10-11

классов обrцеобразовательных rrреждений дхя учащихся Нижнего [{овгорода и F{ияiеговодскои

области на базе ЕГТУ ипц. Р.Е. Алекоёева гiри поддержке Министеl]ства Образования Нижегородской

об.lтасти, оilорЕlьж предприятий {lиlкегородског0 технического университета.

ýля проведения и организации игр организатораfuIи серий формируется Оргкоп,tитет Игры.

Сргкомитет утверждает ведущего, состав игрового жюри, количество и содержание воцросов,

определяет команду-победителя в каждой сессии игр. В состав игрового жюри (ИЖ) вхоДяТ

1lредставители институтов НГТУ, ФЩПиЩОУ, студеЕческого клyба, предприятий.

Вопросьт дог{"чска ко},{анд д0 участия в играх и их дисква.:rификации за нарушение даЕного

IiоJlожения, решIение спOрных моп,iентов, не от,оворённых данЕым ГIоложением, рассматриваются и

решаются Оргкол,tитеторд. Реrления Оргкомитета Игры иNfеют обязателъную силу и обжа-цоваНИЮ Не

fiодлехtат.

2. Х{ели и задачи.

2.]_. Создание }/9ловий д_ц_я формирования интеллектуа-.цьцо развитой т{ ком}4уникативнпй

личЕости; HaBbiKoB рабсты в коллективе, ведения аргуьfенlированной и корректной дискl,ссии.
2.2.Паиеки утверждение Еовых форм орга-низации свободного времени подрСсТкоВ.

2.3. Популяризация интеллектуаJтьных игр как формы просветительскоЙ деяТеяьносТи,

2.4.Вовлечение учащихся ts интеллектуа]тьные игры,

2.5. ПривЛечение опорных предприятий города и области к участиIо в профориентационной

деятельЕости со шIкольникаIч{и

2.6. Пропаботка и закрепление связей вектора взаип,{одействия кШкола-ВУЗ-Предприятие)

Z.J . Вьtявление и поошдренйе интеллектуа-цьЕо одарённых учаu{ихся,
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Г{оложение по виду деятельности
Проведение интеллек,гуапьной игры кСупер-блиц>

3. Оргкомитет Игры.

3.1, Исполнительным органом, осуIцествляIощим подготовку и ilроведение Игры, является

Оргкомитет.
З.2. Состав оргкомитета:
оПредседатель -,Щмитриев С,М. - ректор нГТУ им. Р.Е. Алексеева;
сИвашкин Е.Г, - первый шроректOр -проректор по образовательной деятельности НГТУ им.

Р.Е. Алексеева;
оГончаров К.о. - шроректор по внеучебной работе и молодёжной политике НГТУ им. Р.Е.

Алексеева;
оБушуева М.Е, - декан ФДП и ДоУ НГТУ им. Р.Е. Алексеева;
окоординатор - факультет довузовской подготовки и дополнительных образовательных услуг

(далее ФДП и ЩОУ) НГТУ.
З.З. Функции Оргкоплитета:

Оргкомитет:
о оilределlIет организационн}то структуру Игры;
оутверждает ведущего, секундантов, персонаJIьный состав жюри, представителей в зале на

Игре;
G утверждает резулътаты Игры, победителей;

Ф принимает решения в спорны* и конфликтЕьп( ситуациях;
Ф за нарушенрте Поло}кеЕия или неисполцение решений оргкомитета оргкомитет имеет право

шрименить к нарушителям след}тощие санкции: предупреждение, отказ в регистрации,
аннулирование регистрации, аннулирование результатов, дисква,чификация.

4. Сроки и условия проведения Игры.

4.i, Игра шроtsодится сериями: 0сеЕь, зима, весна с октября по май текущего года. Каждая серия

проводi{тся ts течении одного дня и состоит не более, чем из 4 игровых сессий по 60 t{ин}т.

Ко:,lичество игровых сессий может варьироваться по решению Оргкомитета.

4.2. Меота проведения:

"МФЗ <Взлет> корп.4 нГТУ, ул. Минина,28В,г. Н.Новгород.
овыездные площадки по согласованию с оргкомитетом.
4.З. ОбразовательЕь{е учреждения информируются 0 предстоящей серии игр за 1 ьтесяц гllтё,ч,t

информаlдионной рассылки" fiаты и время проведения серий Игр могут быть i{зменены

Оргкомитетошr;

4.4. Подведение итогов осушествляется в каждой сессии сразу ilосле её окончания. Результатьi

сразу сообlцаются командапл. Награждение победителей (вручение грамот и призов) происходит

после подведения итогоts каждой сессии;

4.5. Победителям, призёрап,t и участникапл Игры могут предоставляться преференции и

присух{даться бацлы индиtsидуtltьных достижений д.ця lI0ступления в НГТУ. Характер преференций

оilределяется НГТУ самостоятельнс с учетоh4 правил, установленных Приказами N4инистерства

науки и высшего образования Российской Федерации (<Сб утверждении Порядка хIриеN.{а на

обучение по образовательным программам tsысшего образования по программам бакашавриата,

программам специаjIитета, программам магистратуры >).
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Проведение интеллектуальной игры <Сl,пер-блиц>

5. Учаетники tr{грьi.

В играх принимают участие учащиеся 10-11 классов средних общеобразовательных

учреждений Нижнего Новгорода и Нижегородской области.

Возможно проведение дополнительЕых серий игр на выездных площадках, а такх(е для

студентов средних профессиоIiаJIьных образовательных улреждений. В этом случае Условия
проведения игры могут изменяться ilо согласованию с Оргкомитетом

Команда состоит из б человек, из которых i является капитаноN{.

6. Oргавизациоfiная структура игры.

6.1. Каждая серия игр проводится сессиями по б0 минут.

6.2.В каждой сессии играет одновременно от 4 ла 9 команд. Каждая команда играет за своим

столом.
с1.3. На каждую сессию Оргкомитетсм назначается ведущий, секунданты и игровое жюри (ИЯt).

tsедуrций, секунданты, И}t могут работать на нескольких сессиях в одной серии Игрьi.

6.4, Сргкомитет имеет право изменить количеств0 одновременно играюlцих ко]\,Iанд,

секундантов по своему усмотрению в зависимости от количества зарегистрированных команд или

эпидемиологической ситуации.
6.5, На каждой сессииИгры шрщсутствуIот приглашенньiе лица в соответствии с п. 9 Полохtения,

допущенные Оргкомитетоп4, Приглаtшеi]ные "цица не имеIот шрава вмешиваться ts ход игры, если

только это не предусмотрено ходом игры (например, вопрос от IIредставитеJIя ilредприятия или

института НГТУ)
6.б.Банк вопросов для игроков готовит Оргкомитет. Оргкомитет утверждает вопросы для игры,

предоставленные: от Институтов НГТУ, Предприятий -партнеров,
6,'7. Оргколлитет несёт ответствеЕность за подготовку площадки к игре" обеспечение

соответствуюrцих ус.1-1овий для пЕ}оведения игры, соблюдение Положения всеми участниками игры за

своими столами"
б.8. За каждый правильный о,rвет ИIt присуждает коI/iанде одно очко.

7. Цорядок регистрации.

7.1. Приём заявок на регистрацию для }п{астия в Игре идет цо электронноЙ ссылке на оаЙте

ФfiПиýОУ НГТУ fdр.riпtш.r& и осуц{есl-вляется с момента шубликации данного Г{оло;кения на СаЙТе,

завершает ся за 7 дней до даты проведения Игрьт. Заявки так же могут быть высланы по э.lтектронной

IIочте *qцýgkц!ццLч.|цпо бланку из Приложения 1, указанной в рассылке.
,7.2. В случае нfu,Iичия свободных мест оргкомитет имеет право рассtr4отреть заявки, поданные

с опозданИем, нО не \4еЕее, чем за 24 часа до нача]Iа Игры, и зарегистрировать соответствующие

комаIIды.

Версuя: 1,0 Беr па)ачсц iоку.wеilril lейulrвuпеrcп 3 с!-пок kос.lе расllечаiпхu, ,Щвпв
u sре,l!я рgспечilllкil: 17,(l9,2aH )5:55:51

КЭ: УЭ jY9 Сmр.luзll



нгту пвд в12|ю4-24

Поло;кение по виду леяте.r-IьЕости

Проведение ичтеллектуапьной игры ( C.yi lep -блиц>>

Е. Шравил* для учестýикФв.

8.1" Е Игре приi{имilот у{аФтие учаIциеся обrцеобразовательных у{реждеЕий 10-11 KJ]accOB.

(допуокается организация игрьi для студентов спо tr,z курсOв по 0тдельному решени}о

Оргкомитета).
8.2. Количество игроков в составе команды может cocTaBJU{Tb Ее более б человек. Каждый игрок

может быть заявлен только одноЙ командоЙ 0дин раз.

8.3 РегиотраЦия комаЕД в начаJIе каяtдоЙ сессии осушлестЕляется Координатором Игры.

8.4. Все команды, жела}оIцие шринять участие в Игре, долхdны направить заявку в соответствии

с прилагаемой формой (Приложение 1).

8.5. Все участники Игры обязаны:

е собдrодать все требования данног0 Г{олохtения;

еизбегать оокорбительных для своих коллег шубличных высказываний в устной или

письменной форьяе, в то]\{ чисJIе на различцых платфор},{ах в интерн€те;

ене допускать Ео отношению к другим игрока]\{ действий, fiровоцирующих их на нарушение

правил или этических норм,

В.б. fоесс-код для участников - деловОй стиль (допускается испOльзование отлиtIительных

знаков),
8"7 Участникам игры зашрещается г{ользоваться средствами Qвязи, иметь около игрового стола

личные сумки.

9. ýtrравила для присутствующих.

9. i. ПрисутствуюIцие на игре в качестве зрителей на каждуто сессию:

олица, сопровождаюlци€ ках{дую команду - руководитель команды, указанный fiри

регистрации"
е }-{редставители от г{редЕри ятий "

g Ilредставители от иi{ститутов НГТУ.
q l Iредстав?iтели оргкомитета.
9.2. ЛицаМ, присутсТвуIсщиМ на плсIцаДке, заr]реЩаетсЯ влиятъ на ход игры, подавать рецлики,

подсказки. При нарушении правил, присутствуiоrций булет УдалеЕ с пjlоlцадки игры,

9.3 В случае подсказки со стороны присутствуIсlцих балл за ответ не зесчитьlвается всем

команда}л.

10. ЖорядOк шрФведения Игры.

1_0.1. Игра проводитСя в соотtsеТствиИ с правилаМи проведеНия спортивного <Что? Где? Когда?>

в адаптированном варианте"

i0.2. Каждая сессиЯ Игры одновреN4енно на воех отолах прOводится на одЕо]v{ пакете из \2

воцросоts. Вог;росы выЕодятся в Еиде fiрезентации на экраFlе, если это позволяет техцическOе

о:нашеilие зала.

iO.з. ведуrцrtй должеfi зачитывать Boi]pсc громко и чётко оДин раЗ. ВеДУrЦИЙ В ПРОЦеССе

залавания tsопроса и N{инутьl обсуждения не должен комментировать вопрос и ход его обсуждения

коN{андами. Ведуiций не имеет Ерава менятъ формулировку вопроса либо шроизtsодить "цtобые

&ерсжя: l.ý 5еl аоiпчсu ioriMeH:tl t)еiсlпвlе;пе.',еl: i t|,lttaii п)t,le |асп,чцпlхц, /|смв
il e|e,\tl l:{i,:rec!!trкu : j 7.09.2l)24 l 5: 5 !| : -l 1
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вербальные или мимические дополнения к тексту вопроса (только если это не предусмотрено автором

вопроса).
10.4. После прочтения вопросов ведуlцим даётся команда кВремя>, Еа экране идет обратныЙ

()тсчет минуты.
10.5. Во время минуты обсуждения игрокам запрещается:

Ф мешIать другиlч{ командам,
б IIС)кидать свои I,IecTa;

@пользоваться сilравсчниками и изданиями любого вида, а таюке техникой, которая мох{ет

}iсiiолъзоtsulься для обращения к cпpaBorlн}iкaNt и изданияiп
gпользоваться устройствами связи любого вида, общаться любым способом с кем-либо, KpoN{e

игроков своей команды, Еаходящихся за игровым столом.

10.б. Через б0 секунд после начаца il{иЕуты обс"чждения даётся сигЕаJi <Обсухсдение закончено).

На этом минута обсуждения заканчивается.

10.7. В течение 60 секунд до окончания обсуждения участники заIIисывают свой ответ на

предварительно выданной картOчке. Ответ дошкен быть кратким" fiля записи ответа на вопрос. как

праtsило, допжЕо быть достаточно нескольких слов или символов. После сигнала кОбсуждение

закончено) капитан команды сдаёт карточки с ответом секунданту у своего стола. Собранньiе

карточки секундант отнссит в игровое }Gори (ИЖ).

10.8. Ответ озв-ччиtsает одЕа из команд по очереди по выбору ведуlцего.

10.9. По окончании каждой сессии ИЖ подводит итоги и ог{ределяет команду-победителя. О
принятом решении ИjК сообiцает в ОргкоN{итет.

10.10. В случае выявления в одной сессии нескольких команд с одинаковым количеетвом

баллов ИЖ назначает блиц-вопрос для окончательЕого выяснения победителя. Время обсуждения

даётся 60 секунд. Разрешается дOсрочный ответ. Команда, ответившая правильно iIерRая, становится

победителее{ сессии.

10.11 В случае) если после ответов на первый блиц-вопрос победитель не выявлен, объявляется

битва каilитанов. В ней принимают участие только капитаны -цидирующих команд с с)динаковым

количеством баллов. Задается второй блиц-вопрос. Время на обдумывание вопроса - 60 оекунд.

Разрешается досрочный ответ. Капитан, ответивший прави.lrьно первый, приносит победу- своеЙ

команде.

Ю]Z. В каждой сессии игры победителем считается команда, набравrпая максимаlьное

количество очков, но не менее 7. fiип_lrомы призёров раепределяются по 2 и 3 степени. fiип-чом 2

степеЕи получает ко}"fанда, заняtsшiая 2 ьцесто и имеющая не менее б очков. fiиплол,l призёра тЕетьей

степеЕи IIолуlает команда, занявшая З плесто и имеющаlI не менее 5 очков. Призерамлt 2 и З степени

может быть несколько команд, Если команда набрала меньше 5 очков, каждьiй член ко},4анды

награ}кдается сертификатоN{ участfl ика.

i0.1З. Спорные вопросы по Еачислению баллов и цазначениIо победителей Оргкомитетрешает

на N{ecTe, Сtторные ответы и аilелляции в данной Игре рассматриваются Оргкомитетом на }"tecTo.

10.14 Победителялд игрщ присуждается 7 бацлов Индивидуальных достинtениЙ при

поступлеЕии в НГТУ им. Р"Е. Алексеева, 1fризера\,{ 2 степени - б бал-цов, призерам З степени * 5

баллов, участникам - t балл, в соответствии с правилами приема в НГТУ им. Р. Е. Алексеева.

Версuя: 1.0 Без пtliltltc,a ioKy.lteHfi r}ейсrllвNме,lеil З c.i,пlox пl)c,le распечапtкu. 7Jltпl
й зре.lй рлспеч|lriкil: 17,09,2{i24 15:55:51
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Положение IIо виду деятельности

Проведение интеллектуальной игры (Супер-блиц)

trl,. Порядок обработки и хранения персональпых данных пользователей

i1.1. Участники Игры являIотся субъектами персональных данных.
tt.Z. Субъектьi персональных данных (их законные представители) предоставляют

отдельную фор*у согласия на обработку персонацьных данньш - Приложения Nb 2,З,то есть дают
согласие на обработку персональных данных участника, с цельIо размеtцения информации {ФИО,
наименование образоватеJ]ьIiогс учре}кдения) и изображений на сайте Организатора, в социальных

сетях и СI\4И; дJ{я сtsязи с Субъектом гiерсонапьных данных и организации Еаграждения (номер

телефона); в соответствии с требовааиялди ФедераrIьного закона РФ (О персональЕых данных> J'{q

i52-ФЗ от 27.а7,2аа6.
11.З. Каждый Субъект персональных данных вправе отозвать своё согласие на обработку'

персональных данных полность}о или частично, направив соответствующее увеломление на адрес

Организатора: бOЗ095, Нижний Новгород, з,л. h,{инина, д.24, корп,1, а"чд, 1З14, Отзьтв согласия на

обработк_ч Еерсоi{еllьных данцьiх де.{ает невозь{ох{IiырI дальчейше* 1,,честI.rе в l,{гре I{ пO"цу{{ечис]

Призов.

З_1,4. Организатор Игры имеет право обнародовать следующие данные в отноIпении

получателей призов Игры: фамилию, имя, а таюке разместить его изображение ts материалах,

касающихся проведенияи публикации результатов Игры; в сети Интернет: на сайтах Организаторов

Игры, в региональных СМИ. ,
11.5. В случае если Субъект Еерсона,,-Iьных данных Ее достиг возраста 18 лет, заявка на

участие в Игре отilравляется его законным представите]lем, решение о предостав;lении, обработке и

хранении персоЕаIьных даЕных принимает законный представитель"

11.б. Обработка ilepcoнaлbнbж данЕых булет осуIцествляться Организатором Игры с

соблюдением приЕципов и прави.ш, ilр€дусмотренных Законом кО персонzLIIьных данных).
11 .7, Под персональЕьiх,{и данными в настоящем Положении понима}отся tiерсональ}iьlе

данные участников Игры - субъектов персональньiх данных" -как они определены в Законе кс

персональЕых данных>i. Г{од обработкоffперсональных дан}iых в настояtцепц По"цох<ении понимается

любое действие (операция) или совокупЕость действий (операчиЙ), совершаемых с исполЬЗОВаниеП,1

средств автоматизации или без использоtsания таких средств с персональньiми данныМИ, ВклЮЧаЯ

сбор, запись, систематизацию, накопление, хранеЕие, Yточнение (обновление, изпtенение),

извлечение, испольЗование, передачу (распространение, предоставление, достlтr), обезличивание.

блокирование, удацеЕие, уничтожение персона]lьныХ данных, предостаВленныХ Субъектоп,t

персOнальнь{х данных, в целях г{роведеЕи я Игрьт.

11,8. Организатор Игры обязуется соблrодать следуюIдие правила и предоставляет каждоNIУ

субъекту персональных данных следующие гарантии в отношении обработки персона]]ьных данных:

ообеспечить обработку персональных данных с соблюдением всех применимых требований

законодательства Российскоff Федерации в области защиты персональных данных, в том числе с

соблюденИем принципов. требований, обязательств оператора ilерсона-цьньiх данных, установJ-IенFIых

Законоl,q <О персональньж даннь{х);
а обрабатьitsатъ персональнilе данные только в объёме и в це-цях шроведения Игры;

э нести стветственЕость за схрану и обеспе,дение безоtтасности ц конфидеlтi]иа-]lьl-iости

персонfuIIьных данньж участников Игры ilри их обработке в соответствии с требованияN{и

законодательства Российской Федереции.

Версuя: 1.а Без поlплсц iоку.rtеtltп lейсslевпlе1еt! 3 tyllbi пOс,!е распечаlltкti. .\апл
ll Bpe,|i, р аспеч4 hl кц : i 7. (l9. 2 ll 2 1 l 5 : :i 5 : i l
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Положение по виду деятельности

Проведение интеллектуальной игры (Супер-б.циц)

шриложtЕниЕ 1

зА.явкА
на участие в интеллектуадьной игре <<Супер-блиц)) по шринциЕу сIrортивнОГt)

" <<Что?Где?Когда]> срсди },IIаIцIIхся 10-11 Itлассов средних общеобразовате--тъIтьтх )'ТРё>тс.теттттт"Т

Нижнего Новгорода и Нижегородской области на базе НГТУ им, Р.Е. Алексеева.

Название региона

Наименование образовательного

учреждения

Название кома-нды

ФИО участников(полностьrо ).

дата рождения, класс.

l

2,

aJ.

4.

6.

Капитан команды (Ф.И.О.)

K_vpaTop командьi (ФИС,
должность. .\4есто работьi)

Контактная инфорплация куратора
команды (телефон, e-mail)

Контактная информация
соiIрOво)i{да}оiцего кi]мацдьi
(телефон, e-mail)

настояrциN{ уведомляю, что Согласия на обработку и передачу третьим лицам

персона_гlьных данных, а также изображений учащихся, для информачии в Сми и в

социальньIх сетях, для награждения получены от их законных представителей

Адыяинистрацией образовательного учреждения.

(полпись) Фио

Версня: 1.0 Беэ воt)пuсч iаку,леilоl Оейсhlвuhlеrcн 3 (\,пlок,l|l(te |а!печцl|lкц. Дit?ll
ц ареr!я рцспечапкц: l7.09.2024 l5:55:5i
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Положение по виду деятельности
Проведение интеллектуальной игры (Супер-б-циц)

tlриложЕжкЕ 2
Согласие родителя (законного представRтеля) на обработку персо}lальЕьiх данriых несовершеннолетЁего

I]асI1орт граждаi{иýа

выданцый

на основаЕии паспорта; серия

выданного
1,1,,t,:tll, ..,lt,,bl-1],,|.-l ) 11.1 ].,

В соответствии с требования},{и Федеральнсго закона РФ <О персснальных данных) }9 i 52-ФЗ от 21 ,a'I .2006 на';тоящрlNq

даю своё согласие федеральноплу госудерстве}iномlу, б.оджетгlому образоветельЕому учреждени}о высшего образования

<Нижегородский государственный техническцй уi-Iиверситет им. Р.Е. Алексеева> (НГТУ)на обработку llерссFальных
даi{ных своего сьша (дочери, подогlечного) _ .(ФИО ребёriка. дата

роlкдения), к которым относятся:
фамилия, имя и отч9ство ребенка; дата рождения; адрес проживания! контактные телефоны, e-mail; наименование

учебного зеведения; фотографическое и видео изображениеl паспортные данные или данные свидетельства о рож(дении.
я даьэ согласие опсратор1, на йспользованi,iе персsнальцых данных своего сьтна (дочери, подопечного)

(Ф14с ребёнка, дате рожденияr)
ts интеллектуальной игре среди учаrдихся учрехtдений среднего обцего образования Ни;каего Новгсрола и
Ния<егородской области <Супер-блиц), которая организуется и проtsодится федеральяым государственным бiод;кетнь;шl

образовательным учреждением высшего образования кНижегородский государственньiй технический учиверситет ип4.

Р.Е. Алексеева> (НГТУ) на территории Нижегородской области, в том числе на публикацию fiа инфорtчлациt-lл,tньilх

ресурсах, в СМИ и в IIечатньiх материелах, посвящённых Игре.
Настоящее согласие предоставляется IJa осуществление "цюбьiх действий в отчошении персональных данных ]\,rосгrэ

подопечного, которые необходимы или ж9лае}4ьi для достижения указацЕlых выше целей, включая (без огрэнllчения)
сбор, систематизацию, накOп;lение, xpaнeнI4e, yтсчriение (обновление, излленение)) использование, раслространенr,rе,
обезличивание, блокировааие, а также 0суiцеств.цение jlюбых иныхл действий с персснальнып,ll] данными r}одопечного,
гlредусмотренных действуюцим зако_{lодате.пьством РФ, в том числе их последующая передача третьим лицам дj]я

приобретения проездных документов.
Оператор гарантирует, что обработка персональных данных осуществ,rIяется в соответствии с деЙств_уЮЩип,!

законодательствоп,t РФ.
Обработка персональных данных осуществляется как неавтоN{атизированным, так и автоматизированныN,{ спосOбом.

Щанное Согласие действует до достижеIлия цеJ]ей обработки ilерсOнальных данных подопечЕого илt1 в течение срока
храченi.{я инфорпtации в dредералrьно\,1 гсс)iдарствеj]но\,I бюджетном образовательriом учре}кдении высшего образования
<Нилчегородскиiа го;уда,rотвеняьiй техн;1.1еский уЕиýетJситет им. Р.Е. Аллексеева>>. Сог"цасие lч!о){€т бьiть отозвано по
М О eМ-v' ГiИСЬ N,I efi HOMIY ЗаЯВ Xe'iДia.
Я подтверждаю, что, давая такое Согласие, я действ_чrо по собственнсй воле и в интересах своего подолечi"jого.

ýата: Подпись

серия _ М

от]\l]

Еерсuя: 1"0 Без пrlfrrlсil iоk|,мэilп lейсrlвrпееil з с|tlок пrrс-lе рвLkечullкu. i!апut
L! вре,\!я эqсfr ечоп l:N : 1 7. {)9, 2 lt21 l 5 : 5 5 : 5 1
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Положение по виду деятельности

ГIроведение интеллектуашьной игры <Супер-блиц>

ЕРИЛОЖЕНИЕ 3

Соглаеие на обработку персональных данньш

я,
(Ф И(), dапt ct рсl лк )cHtt>l)

про;ки ваю щ пil l ая по адрес,ч :

Е]аспорт гражданина

вьiданный

серия _ J\b

lу,liаз а tlt ь lte.tt, в кl юч qr\ ко ( ) il о aрOз О е l е1 l 1 |r|, 1 | li O]o a .J bl ( )a1 l )

В соответствии с требованиямрi Федерального закона РФ кО персональных данных)) Л! 152-ФЗ от 27.07,200б
настоящим даю своё согласие федеральному государственному бюдх<етному образова,геJlьному },чрежде|tиltl
tsысшего образования <Нижегородский государственньiй технический университет иrt. Р.Е; Алексеева>
(НГТУ)на обработку моих персон€шьных данных) к которым относятся:

фамилия, имя и отчество; дата рождения; адрес проживания, контактные телефоны, e-mail; наиL,lенование

учебного заведения; фотографическое изобраjкение; паспортные данные.

Я даю согласие Оператору на использование моих персончLтьных данных в целях обеспечения участия в

интеллектуальной Игре среди учац]ихся учреждений среднего общего образования. Нижнего Новгорода и

Нижегородской области кСупер-блиц>. которая организуется и проводится федеральныN.l государстtsенным
бюдх<етнышt образовательным учреждением высшег0 образования кНижегородский государственный
технический университет им. Р.Е. Алексеева> (НГТУ)на территории Нижегородокой области, в том числе на

публикацию на информационнь{х ресурсах, в СМИ и в печатных \,lатериалах, посвящённых Игре.
Настоящее согласие предоставляется на осуществление любых действий в отношении N{оих персоныIьFlых

данных, которые необходимь1 или желаемы для достижения указанньlх выше целей. включая (без

ограничения) сбор, систематизацию, F{акопление, хранение, уточнение (обновление, изtоlенение),

использование, распространение, rэбезличивание, блокированfiе, а также осуществление любых рtных

действий с }4оими персональными даннъi\4tti лредусп.{отренными лействуtощим законодательством РФ.

Оператор гаi]антируст, что обработ;<а пеljсональных даriньiх с9уществлrтето]а в ооlэтtsетстRt,Ili с де1"Iс'г9},rоtý.l]р,j

законодательством РФ.
Обработка персональных данных oс_уlJlестtsляется как неавтоматизированным, так и автол,{атLlзировзнным

способом.

,Щанное Согласие действует до достижения целей обработки моих персональных данных или в течение срока

хранения информации в федеральном государственном бюд;кетном образовательноN{ учреждении высLuего

образования кНи;кегородский государственный технический }ниверситет ила. Р,Е. Алексеева>, Согласие
Mo)t(eT быть отозвано по &1оему письменному заявлениlо.
Я подтвержtда}о, что, давая такое Согласие, я действуто по собственной вOле и в моих интересах.

/{ата:

Версuя: 1"0 Беэ hоlпцсч lок!мацп i)ейспвuilеlеt З t.tll1ох посзе рпспе.!опtкtl. !опtа
ц вре.|8 рпсilечапкц: 17,09.2а24 15:55:51
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Положение гIо виду деятельности

Проведение интеллектуаJтьной игры (Супер-блиц)

ЕРиЛоЖЕНИЕ,l
шротокол м _

о дисквалификации участника
интеллектуальýой игры ксупер-блиц>

серии

{Ф.И.О. пслЕостью)

ученика(цы) _класса

(по,пное название образовательной организации)

Наименование команды

Место проведения:

Щжап время:

Причина дисквалификации:

Принято решение о дисквалификации и аннулировании результата участия.

Представитель оргкомитета:

(О.И.О. полностъю)

(занимаемая должность)

Игровое жюри

(rlолпись)

(Ф.И.О. по"пностью) (подпись)

(Ф.И.О. полностью) (полпись)

(Ф.И.О. полностью) (полпись)

С решением о дискваJ{ификации ознакOмлен
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